Leseschlau

1. Allgemein

Die Software «Leseschlau» gehdrt zum gleichnamigen Erstleselehrgang dem Lehrmittelverlags Solo-
thurn, welcher auf der Arbeit mit Lauttafeln basiert. Die Software enthalt viel Ubungsmaterial zum Le-
selehrgang. Es gibt Ubungen zu den Lauttafeln, den Laut-/ Buchstabentafeln, den Buchstaben und

Spiele zu weiteren Buchstaben und Doppellauten.

1.1. Navigation/ Struktur

Nach dem Start des Programms kann eine der vier Kategorien angeklickt werden. Anschliessend
konnen die einzelnen Ubungen gewahit werden. Jede Ubung wird von einem bunten Tier begleitet,
welches sich bewegt, wenn ein Fehler gemacht wird. Ist die Ubung beendet, erscheint als Belohnung

eine kleine Animation.

1.2. Programmstart
Das Programm befindet sich in der KITS-Umgebung unter Start - Alle Programme - Lernen >

1.1 Unterstufe = Leseschlau.

Um das Programm fir die Kinder einfacher zuganglich zu machen, empfehlen wir, eine Verknipfung
auf dem Desktop zu erstellen:

Start - Alle Programme - Lernen - 1.1 Unterstufe - Leseschlau. Das Symbol mit der rechten
Maustaste auf den Desktop ziehen. Im Kontextmeni auf «Verkntpfungen hier erstellen» klicken. Nun

konnen die Kinder mit Doppelklick das Programm tber den Desktop 6ffnen.
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2. Ubersicht und Gliederung des Inhalts

Bei der Arbeit mit diesem Lehrmittel wird zu Beginn mit Laut-
tafeln gearbeitet. Die Buchstaben werden erst spater einge-
fuhrt. Die Ubungen auf der der Software kénnen schon von An-
fang parallel zum Unterricht in der Klasse gel6st werden, da

sie auf das Lehrmittel abgestimmt sind.

2.1. Ubungen mit Lauttafeln:
Worter lesen, Worter legen 1, Worter legen 2, Anlaute heraushoren, Worter zu Anlauten suchen,
Ahnliche Anlaute heraushéren, Endlaute heraushéren, Fehlende Laute einsetzen, Ahnliche Worter

lesen.

2.2. Ubungen mit Laut-/Buchstabentafeln:
Es sind die gleichen Ubungen wie bei 2.1 Lauttafeln.

2.3. Ubungen mit Buchstaben:
Lauttafeln — Buchstaben zuordnen, Woérter legen 1, Worter legen 2, Waérter mit der Tastatur schrei-
ben, Worter lesen, Worter héren und legen, Héren/ mit der Tastatur schreiben, Grossbuchstaben ein-

setzen, Gross-/ Kleinbuchstaben zuordnen, Gross-/ Kleinbuchstaben einsetzen.

2.4. Sprachspiele zu weiteren Buchstaben und Doppellauten:
Vier verschiedene Spielarten sind mdglich: Zuordnen (Bild/ Wort), Domino (Bild/ Wort), Memory
(Bild/ Wort), Puzzle.

Folgende Buchstaben und Doppellaute kdnnen mit den vier Spielen getibt werden:

ch, z, eu, st, sp, pf, a/a, o/6, u/i, ng/g, ¢, j, qu, v, X, Yy, au/au, ck/tz.
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3. Lauttafeln

3.1. Gebrauch der Lauttafeln
Die 21 Lauttafeln des Leselehrganges «Leseschlau» sind im Ordner «Lauttafeln» auf allen KITS-

Computern gespeichert. Fir die Herstellung von Arbeitsblattern kénnen die Lauttafeln in die gangigen
Textverarbeitungsprogramme importiert werden.

3.2. Lauttafeln als Grafik in Word einfligen:
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3.2. Lauttafeln als Sonderzeichen in Word einfligen:
Neben der Mdglichkeit, die Lauttafeln in Form von Grafiken in elektronischer Form zu verwenden,

konnen die Lauttafeln auch als Sonderzeichen in Word eingefligt werden und so wie eine Schriftart
verwendet werden:

1. Einfigen - Symbol > 2. Unter den Schriftarten die
Weitere Symbole «Lautzeichen» auswéhlen
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