ZURICH NORD

ART LOOPS DURCH DIE ZURCHER STADTKREISE

Dauer: Mindestens 3,5 Stunden
Startpunkt: Ziirich Hauptbahnhof
Endpunkt: Ziirich Hauptbahnhof

Vielerorts in der Stadt Ziirich begegnet lhnen an 6ffentlich zuganglichen Orten Kunst. Im Zentrum
sind es mehrheitlich Zeugen urbanen Zeitgeistes, der sich im historischen Wandel in Stein und
Metall manifestiert. Seit die Fachstelle Kunst und Bau im Jahr 2001 aktiv ist, hat sie laufend Kunst-
werke vorwiegend in den sich am starksten entwickelnden Gebieten der Stadt Ziirich realisiert.

Auf den vier Art Loops des Kiinstlers Matteo Hofer konnen Sie nun solche Werke in ihrem
ortshezogenen Kontext spazierend neu erleben. Die schleifenformigen Spazierlinien fiihren Sie
mit Start im Hauptbahnhof in je einen der Stadtkreise 3, 4, 9 oder 11. Dabei kommt es — nicht
zuletzt durch die zuweilen unerwartete Wegfiihrung — zu einer absichtlich provozierten Ver-
minderung lhrer Geschwindigkeit. Ansonsten bleibt die Interpretation der Text-Partitur weit-
gehend lhnen iiberlassen: Sie bestimmen den Rhythmus, entscheiden, wo Sie aufmerksam
verweilen, beildufig dariiberstreifen oder eine Passage wiederholen machten. Dabei ist lhre
eigene Wahrnehmung die Instanz, die beurteilt, an welchen Orten und in welcher Weise Sie
Kunst erleben - abhéngig nicht zuletzt von lhrer aktuellen Gestimmtheit und damit jedesmal,
wenn Sie den Spaziergang unternehmen, in neuer Interpretation.

Umseitig finden Sie die Spazierlinie in der Ubersicht und eine Legende zu den Kunstwerken
am Weg. Zusitzliche Informationen erhalten Sie unter www.stadt-zuerich.ch/artloops oder aber
mit Hilfe eines Mobiltelefons (Kamera-Handy/Smartphone) und den QR-Codes direkt vor Ort.

Bitte beachten Sie, dass gewisse Gebaude ausserhalb der Biirozeiten und die Schulhduser an
den Wochenenden, am Mittwochnachmittag sowie in den Schulferien geschlossen sind.

Stadt Ziirich
Amt fur Hochbauten 2012



PARTITUR

INTRO
Verlassen Sie die grosse Halle des Ziircher Hauptbahnhofs durch das Portal zum
Bahnhofplatz.

Gehen Sie rechts am Alfred-Escher-Denkmal vorbei und schreiten Sie, indem Sie
dem Blick jenes in Bronze gegossenen Abbildes eines einstmaligen Schweizer
Eisenbahnkonigs folgen, tiber einen der teuersten Boden Europas. Wenn Sie nach
etwa 250 m rechter Hand auf einen Park treffen, wenden Sie dem geneigten Kopf
der Pestalozzi-Figur Ihren Riicken zu und wechseln auf die gegeniiberliegende
Strassenseite. So gelangen Sie in die Beatengasse.

An der nichsten Kreuzung treffen Sie auf das Amtshaus II, von dem ausgehend
Sie erst der Werdmiihle-, dann der Lindenhofstrasse entlang das Amtshaus III errei-
chen. Der mit einem Relief der zwei gekopften Stadtheiligen versehene Brunnen
weist Thnen dabei den Weg.

In der Stadt Ziirich begegnet Ihnen Kunst nicht nur in Museen oder auf prominen-
ten Platzen, sondern auch am Strassenrand, in Wohnsiedlungen, Freibadern, Schul-
hdusern, Altersheimen, Sportstadien und anderswo. Denn bei allen Sanierungen,
Neu- und Umbauten stddtischer Anwesen werden jeweils 0,3-1,5 Prozent des Bud-
gets fiir Kunst eingesetzt.

Gehen Sie also der Fassade des AmtshausesIII entlang bis zum Eingang mit der
Nummer 21.

Im Dachgeschoss dieses Gebaudes befindet sich die Fachstelle Kunst und Bau. Hier
fliessen die erwdhnten finanziellen Mittel zusammen und von da in die Produktion
der tiber alle Stadtkreise verteilten Projekte. Mit Hilfe eines kuratorischen Auswahl-
verfahrens werden jahrlich drei bis sieben Kunstwerke ermittelt, realisiert und der
Offentlichkeit iibergeben. Diese Arbeiten nehmen in jeweils eigener Weise Bezug
auf den Ort, den Kontext und die Situation ihres Standortes.

HAUPTAKT (ab Amtshaus Ill, beim Eingang Lindenhofstrasse Nr. 21)
Steigen Sie die Treppe hinauf bis ins zweite Obergeschoss.

Beim Empfang des Amtes fiir Hochbauten wenden Sie sich nach rechts, passieren
die vier neongriinen M’ und folgen dem Flur in Richtung Planarchiv. Schreiten Sie
dabei unter sieben kugelformigen Leuchten hindurch zum Ende des Korridors.

Rechter Hand fiihrt eine Holztiir in das weisse, historistische Treppenhaus.



Gehen Sie nun bis ganz nach unten, treten Sie erst durch eine zweifliiglige, dann
gleich rechts durch die Aussentiire des Gebaudes in die bereits zuvor durchwanderte
Passage.

Wenden Sie sich hier nach rechts und folgen Sie dem Wegweiser mit der Auf-
schrift Stadtpolizei.

Sie gehen nun der Innenseite des annidhernd in einem Viertelkreis gebauten
Gebidudekomplexes entlang hinunter zum Bahnhofquai.

Uberqueren Sie hier die Strasse und gehen Sie flussaufwirts auf die unmittelbar
vor Thnen liegende Briicke zu. Wie in einem Panoramabild 6ffnet sich dabei der
Blick auf die Altstadthduser des Niederdorfes. Erst vom Central bis zur Stiissihofstatt,
dann - mit dem allmidhlichen Voranschreiten - sogar bis zum Ende des Oberdorfes
und dem angrenzenden See.

Uberqueren Sie die Limmat auf der rechten Seite der Briicke und gehen Sie zur
Haltestelle Rudolf-Brun-Briicke. Dort 16sen Sie eine Tageskarte fiir die Tarifzone 10
und nehmen das Tram Nummer 15 Richtung Bucheggplatz.

Steigen Sie an der Endstation aus und wechseln Sie in den Bus Nr. 32 Richtung
Holzerhurd. Fahren Sie dann am Radiostudio vorbei bis zur Haltestelle Birchdorfli.

Folgen Sie von hier zu Fuss der Wehntalerstrasse in Fahrtrichtung des zuvor
benutzten Busses.

Erst passieren Sie eine Radarfalle, dann einen Kirchturm, und nach weiteren etwa
100m biegen Sie rechts in den Hof der Quartierschule Kiigeliloo ein.

Baume und das dazwischen dicht ineinandergewachsene Gebiisch trennen die Anla-
ge von der Strasse, bilden einen natiirlichen Sicht- und Larmschutz und geben dem
Ort eine Ausstrahlung von Geborgenheit.

Der durch einen Absatz zweigeteilte Pausenplatz wird stellenweise von meist
gerundeten mit Flechten bewachsenen Mauerteilen eingerahmt. Diese bilden eine
optische Grenze zwischen Bepflanzung und Architektur und dienen den Kindern
in der Pause als Sitz-und Spielgelegenheit.

Sie finden hier viele Spuren der Erinnerung und werden zu stillen Zeugen von
Ereignissen, die auf die unzéhligen grossen und abenteuerlichen Reisen verweisen,
welche hier ihren Anfang nehmen.

Das erste dieser Méauerchen befindet sich unmittelbar vor dem Eingang des linken
Gebédudes und gedenkt, wie Sie den dort angebrachten Metallschildern entnehmen
konnen, einiger besonders geschichtstriachtiger Momente dieser Schule.

Untersuchen Sie nun den Verlauf jener Mauerwerke. Gehen Sie danach zwischen
den beiden ostseitig stehenden Gebdauden hindurch und verlassen Sie das Areal
beim Ausgang zur Maienstrasse. Gleich gegeniiber beginnt der Immenweg, dem Sie
in einer Linkskurve bis zur Hausnummer 15 folgen.



Biegen Sie hier rechts in den etwas schmaleren, von zwei Holzzdunen gesdumten
Fussweg ein und durchqueren das Birchdorfli in einer moglichst geraden Linie, bis
Sie auf die Oberwiesenstrasse treffen.

Wenden Sie sich hier nach links und folgen Sie der Strasse, bis sich diese auf der
Hohe eines Gasthofes deutlich zu neigen beginnt.

Gehen Sie noch ein kleines Stiick weiter.

In Blickrichtung ldsst sich nun ein griiner, turmartiger Kamin ausmachen und auf
der darunterliegenden Fassade ein aus der Ziffer 2 aufgebautes Wandbild.

In der ersten Kurve miindet rechts der Sophie-Albrecht-Weg. Folgen Sie hier dem
Wegweiser zum Haus der Farbe. Gehen Sie dabei an den wie Staketen eines Zau-
nes aufgestellten Granitplatten vorbei und durchqueren Sie den dahinter liegenden
Park.

Bald schon taucht in kurzer Distanz ein ziegelroter Hochkamin auf.

Indem Sie diesen als Richtungsweiser nutzen, steuern Sie nun auf ein gelbliches
Fabrikgebaude zu.

Sobald Sie auf die erwdahnte Anlage treffen, gehen Sie zunichst nach links bis zum
nichsten Fussgdngerstreifen, tiberqueren dort die Strasse und folgen dann der Back-
steinfassade in entgegengesetzter Richtung. Einem Werkgeleise entlang gelangen
Sie um die Fabrik herum und treffen schliesslich auf das von Pflanzen bewachsene
Metallgeriist des MFO-Parks.

Die nach dem Abriss der Maschinenfabrik Oerlikon iibriggebliebene Gebaudeliicke
ist heute durch eine in denselben Dimensionen gebaute Parkanlage ersetzt und
bildet einen halboffenen, vor weiteren Verbauungen gesicherten Zwischenraum.

Uber Treppen, Galerien und Balkone oder aber geniigsam auf dem Boden blei-
bend, durchmessen Sie nun die eigene Welt dieses Gartens und wenden sich am
gegeniiberliegenden Ende in Richtung der drei grossen weissen Liiftungsrohre.

Gehen Sie hier durch die Hiuserliicke und iiberqueren Sie im Anschluss die
Strasse.

Vor Thnen breitet sich nun das dreifarbige Bodenmuster des Max-Bill-Platzes aus,
das je nach gewihltem Blickwinkel flach oder dreidimensional erscheint.

Gehen Sie links an den sonderbaren, wie auf dem Plattenmuster schwimmenden
Bauminseln vorbei an die nordliche Spitze des Dreiecks. Biegen Sie dort um die
Hausecke in den Ellen- Widmann-Weg ein.

Zu Threr Linken erinnert der blaue Turm an die hier vormals omniprasenten
Fabrikschornsteine und verspricht von oben einen imposanten Blick auf das
ehemalige Industriequartier.

Erklimmen Sie nun die linksgewendelten Stufen.



Mit jedem Tritt erweitert sich der Horizont und die aus eigener Kraft erreichte
Hohe belohnt Sie zuletzt mit einem vollkommen neuartigen Bild.

Jene unten so grossziigig erlebten Anlagen, Bauten, Plitze und Freiflaichen
erscheinen aus dieser Perspektive jetzt {iberschaubar. Dicht aneinandergedrangt
wirken sie fast wie an die Sonne ausgelegte Badetiicher, oder eine Ansammlung
verschiedenartig gemusterter Teppiche.

In Fortsetzung der zuvor eingeschlagenen Richtung fiihrt Sie der Weg nun auf den
an den Park angrenzenden Schulhof. Eine kurzzeitige Schwere erinnert dabei an die
soeben iiberwundenen Héhemeter.

Passieren Sie nun die drei vor dem Schulgebaude platzierten, sowohl durch ihr
Material als auch durch ihren blockartigen Korperbau ebenfalls schwerfillig
wirkenden Skulpturen, und gehen Sie zu dem mit Sitzgelegenheiten und Spiel-
geriten versehenen Kiesstreifen.

Folgen Sie diesem und schreiten Sie wenig spéter tiber die rote Tartanbahn auf
den frontal vor Thnen aufragenden Kirchturm zu.

Wenn Sie auf die Hauptstrasse treffen, folgen Sie dieser nach links fiir etwa 170m
und nehmen dann an der Kreuzung den rechten Weg zu einer Briicke iiber die
Bahnlinie. Wenn Sie hier den Blick westwirts iiber die Grenzmauer des Werkhofes
schweifen lassen, so kann es vorkommen, dass Sie unerwarteter Lichterscheinungen
gewahr werden.

Spazieren Sie nun weiter, vorbei an der Bushaltestelle Himmeri und folgen Sie der
Birchstrasse nach links bis zum Kreisverkehrsplatz. Hier wahlen Sie die Schwanden-
holzstrasse.

Auf Threr rechten Seite finden Sie nach etwa 200 m bei den Nummern 14 bis 24
Zugang in die Wohnsiedlung.

Der links des freistehenden Hochhauses beginnende Spazierweg fiithrt Sie zu
einem von einem Zaun umgrenzten Hiigel. Gegeniiber erinnert der Spielgrund in
Farbe und Beschaffenheit an die vorhin beschrittene Kunstofflautbahn.

Folgen Sie nun dem Fussweg in fortgesetzter Richtung bis Sie auf ein schnur-
gerades Strisschen treffen und wenden Sie sich dort nach links auf die etwas breitere
Quartierstrasse. Diese fithrt Sie nach Norden weg von der Siedlung, den Schwanden-
acker hinunter bis an das querstehende Gebédude mit der Hausnummer 48.

Von hier geleitet Sie eine mit Efeu bewachsene Hecke bis zur Hauptstrasse.

Gehen Sie an der Haltestelle Schonauring vorbei, tiberqueren Sie die Briicke und
biegen Sie dann links in die Riedholzstrasse ein.

Passieren Sie das erste Haus mit gelochter Fassade und schwenken Sie bei den
Nummern 22-30 rechts in die Siedlung.

Ein zur Halfte als Naturweg gestalteter Pfad fiihrt Sie in einem Kreisbogen durch
die Uberbauung. Sie iiberqueren dabei einen Bachlauf und folgen diesem - einen
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Spielplatz passierend - bis zuriick auf die Kdschenriitistrasse. Diese tiberqueren Sie,
wihlen den Spazierweg am Ufer und folgen dem Katzenbach in Fliessrichtung.

Die Gerdusche der Strasse treten jetzt zunehmend in den Hintergrund. Ab und an
ist aus der Ferne ein Grollen zu vernehmen.

Jenseits des Feldes zu Threr Linken konnen Sie zwischen den Baumen die Beschrif-
tung auf dem Dach einer Schulanlage entdecken. Die weissen im Kreis angeordne-
ten Buchstaben wirken im rdumlichen Zusammenhang beinahe so, als gehorten sie
zu einem Flughafenterminal.

ODb hier wohl Kinder als Passagiere angesehen werden?

Folgen Sie weiterhin dem Bach durch das Gemeinschaftszentrum hindurch bis
zum Freibad mit 50 m Schwimmbecken, Rutschbahn und Sprungbrett, mehreren
Grillstellen sowie einem Kinderplanschbecken mit Sonnensegel.

Uber dem Holzgelinder des ehemaligen Restaurantgebiudes hiingt — wie das ver-
gessene Uberbleibsel eines Sommerlichen Nachmittags - ein triefendes Badetuch.

Der Bachlauf fithrt Sie nun weiter bis zur Haltestelle Seebach.

OUTRO

Fahren Sie mit dem Tram Nr. 14 durch die Stadtlandschaft zuriick nach Ziirich
Hauptbahnhof. Dort haben Sie die Moglichkeit beim Tourist Service einen Eintrag
im Gastebuch vorzunehmen.




LEGENDE

A «m&m=3M», 2005, Nic Hess, Amtshaus Ill : Fachstelle Kunst und Bau, Lindenhofstrasse 21
B «Ohne Titel», 2001, Andres Lutz/Anders Guggisberg, Maienstrasse 9—11
C «Drei Liegende», 2005, Hans Josephson, Margrit-Rainerstrasse 5

D «Ohne Titel», 2003, Olafur Eliasson, Neunbrunnenstrasse 60

E «Polondse», 2006, Erik Steinbrecher, «Kinderspielplatz», 2006, Pawel Althamer, Schwandenholz-
strasse 24
F «Ubers Kreuz», 2007, Jiirg Stéuble, Riedenholzstrasse 12—30

G «Flughafen», 2004, Mario Sala, Schonauweg 15

H «Badetuch», 2006, Franziska Koch, Glatttalstrasse 41-43

Matteo Hofer, «Art Loops 03, 04, 09 und 11» Frithjahr 2012,

in Zusammenarbeit mit der Fachstelle Kunst und Bau der Stadt Ziirich
Lektorat: Caecilia Anderhub, Luzern

Satz: ATELIERBUERO H, Bern

Bezug: ahb@zuerich.ch



