
Du magst Mathematik, logisches und strategisches Denken? Dann wirst du diesen Kurs 
lieben!

Programmieren ist nicht nur eine wichtige Fähigkeit, sondern es macht auch viel Spass mit 
Computern zu lernen und zu kommunizieren.
Während dieses Kurses lernst du, wie man Bilder, wie das Untenstehende zeichnet.

Wenn du bereits an Känguru teilgenommen hast, wirst du zu Coding wechseln und Fortnite 
und Minecraft aufgeben, weil Coding viel cooler ist :) Der Coding-Kurs ist etwas für Mäd-
chen und Jungs.

Coding-Kurs

Kursleitung         Agoston Weisz, Jennie Aebi      
        
Schulhaus / Ort  Schule Saatlen, Pavillon 4, Zimmer 1

Wochentag / Dauer Dienstag, 1. Semester von den Sommerferien bis   
    zu den Sportferien

Zeit    8.15 - 9.55 Uhr

Altersgruppe  3. Klasse bis 6. Klasse

Voraussetzungen Es sind keine Vorkenntnisse erforderlich. Anfänger und  
    Anfängerinnen sind willkommen. Der Kurs ist nicht ver- 
    pflichtend - du kannst nur weitermachen, wenn du   
    motiviert bist - es ist ein Privileg, dies zu lernen.


